
NOMBRE EQUIPO:

NOMBRE ENTRENADOR

NUMERO NAF

RAZA: TIER 2

POSICIÓN COSTE MOV FU AG PA AR HABILIDADES JUGADOR
SUBIDAS                      

R2

SUBIDAS                      

R3

SUBIDAS                      

R4

SUBIDAS                     

R5

SUBIDAS                    

R6

TIER 1 y 2 máximo una 

subida por jugador

TIER 3 y 4 hasta dos 

jugadores pueden llevar 2 

habilidades en roster inicial

1 primaria 1 secundaria  1 paquete atributo   1 primaria 1 secundaria

1 Troll Entrenado 115 4 5 5+ 5+ 10+  Siempre Hambriento, Realmente Estúpido, Proyectil de Vómito, Lanzar Compañero, Solitario (3+), 

Regeneración, Golpe Mortífero (+1)
Placar Pase +1

2 Orco Negro 90 4 4 4+ 5+ 10+ Luchador, Apartar Defensa

3 Orco Negro 90 4 4 4+ 5+ 10+ Luchador, Apartar Defensa

4 Orco Negro 90 4 4 4+ 5+ 10+ Luchador, Apartar Golpe Mortífero

5 Orco Negro 90 4 4 4+ 5+ 10+ Luchador, Apartar Defensa

6 Orco Negro 90 4 4 4+ 5+ 10+ Luchador, Apartar Placaje Defensivo

7 Orco Negro 90 4 4 4+ 5+ 10+ Luchador, Apartar Defensa

8 Líneas Goblins Peleones 45 6 2 3+ 4+ 8+ Esquivar, Escurridizo, Humanoide Bala, A GFP Cabeza Dura Juego Sucio

9 Líneas Goblins Peleones 45 6 2 3+ 4+ 8+ Esquivar, Escurridizo, Humanoide Bala, A GFP Cabeza Dura FU+1 Placar Echarse a un lado

10 Líneas Goblins Peleones 45 6 2 3+ 4+ 8+ Esquivar, Escurridizo, Humanoide Bala, A GFP Cabeza Dura Armadura +1

11 Líneas Goblins Peleones 45 6 2 3+ 4+ 8+ Esquivar, Escurridizo, Humanoide Bala, A GFP Cabeza Dura Placar

12 Líneas Goblins Peleones 45 6 2 3+ 4+ 8+ Esquivar, Escurridizo, Humanoide Bala, A GFP Cabeza Dura Movimiento +1

13

14

15

16

CHIFAK, PERRO DE LA PEDRIZA GRATIS 6 2 3+ - 6+ Esquivar, Escurridizo, Atento al Balón, Solitario (3+) Garritas Afiladas

Nº COSTE TOTAL

FANS DEDICADOS 1 0

2ª OPORTUNIDADES 2 120

AYUDANTES

ANIMADORAS

MÉDICO (0-1) 1 50

SOBORNO (0-3) 1 50

MASTER CHEF (0-1)

HECHICERO (0-1)

BARRILES BLOODWEISER (0-2) 1 50

MÉDICO DE LA PESTE (0-1)

ASISTENTE DEPÓSITO CADAVERES (0-1)

1.150TOTAL EQUIPO

Orcos Negros

III PEDRIZA BOWL
Prueba

Pedriza

12345

Indicar las subidas en cada ronda por jugador, máximo una súbida por cada jugador en cada ronda.

Máximo 1 habilidad por jugador al inicio

SUBIDAS INICIALES 


